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 PROGRAMA DE ASIGNATURA 
 

 
Nombre Computación I 
Carrera Ingeniería Estadística 
Código  26209 
Créditos SCT-
Chile 

6 Tbjo. Directo: 5 hp. – Tbjo. Autónomo:  5 hc. 
(semanal) 

Nivel I Primero 
Requisitos Ingreso 
Categoría  Obligatorio  
Área de 
conocimiento 
según OCDE 

 Ingeniería y Tecnología;. 

Descripción  Contribución al Perfil de Egreso  
Contribuir a la comprensión interpretación y resolución de problemas de índole 
algorítmicos, mediante metodologías de programación estructurada, acentuando el 
pensamiento lógico y la capacidad de análisis de problemas de orden matemático y 
estadístico intuitivo. 
 
Resultado de aprendizaje general  
Elaborar soluciones algorítmicas de problemas matemáticos y/o estadísticos 
mediante el pensamiento lógico y el uso de herramientas computacionales, 
valorando el pensamiento crítico y trabajo colaborativo.  

Resultados de aprendizaje 
específicos  (3 a 4) 

- Explicar la arquitectura y 
funcionamiento general de un 
computador 

- Elaborar soluciones lógicas 
mediante la construcción  de 
algoritmos en seudolenguaje 
en problemas de orden básicos 
y medios de complejidad. 

- Diseñar  programas 
computacionales utilizando un 
lenguaje de programación de 
alto nivel. 

Unidades temáticas  
 
Unidad I Introducción a la Computación 
 
 
Unidad II Algoritmos en seudolenguaje 
 
 
 
 
Unidad III Lenguaje de programación C. 

Metodologías de enseñanza y de aprendizaje  
El curso considera clases expositivas dialogadas, orientado a una metodología de 
orden teórico práctico, considerando estrategias de enseñanza – aprendizaje  tales 
como resolución de problemas, mediante el uso de analogías, análisis de casos tipo 
y talleres en laboratorios. 
Las clases se desarrollarán en sala y laboratorios computacionales. 
Durante el tiempo autónomo del estudiante, deberá realizar trabajos grupales y/o 
colaborativos. 
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Procedimientos de evaluación  
El curso comienza con una evaluación diagnóstica, que pretende recabar 
conocimientos previos lógicos de los estudiantes.  
Durante el proceso de aprendizaje se aplicarán evaluaciones con intencionalidad 
formativa y sumativa. Respecto de esta última, se considerarán pruebas escritas y 
controles prácticos y/o escritos, además de trabajos prácticos individuales o 
grupales (máximo 2 alumnos).  
Por último, se considera un examen escrito de suficiencia de tipo optativo.  
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